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Dégats :

Propriétés :

Armure et bouclier :

Protection :

Malus : Propriétés :

Prédiction de Combat .

Prédiction de Tir

-
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Astuce : utilisez des trombones en bas de page pour indiquer vos prédictions



COMPETENCES

Score = Caractéristique + Expertise + Niveau + Bonus / Malus

Compétence de Connaissance

¢— Académique

— Esprit

o Ether

L Ame

e Nature

L Ame

Compétence de Déplacement

o Athlétisme

—— Carrure

o Equitation

— Empathie

¢— Orientation

L Ame

Compétence de Filou

¢ Discrétion

—— Adresse

¢ Larcin

—— Adresse

—Perception

— Empathie -

Compétence Magique

o Affect

— Empathie

— Concept

— Esprit

«— Essence

L Ame

Compétence Martiales

o Combat

—— Carrure

—Esquive

—— Adresse

e Tir

L Adresse

Compétence de Métier

o Alchimie

— Esprit

¢— Artisanat

— Esprit

—Médecine

— Esprit

Compétence Sociales

¢— Autorite

L Ame

¢— Baratin

— Empathie

o Influence

— Esprit

Compétence de Survie

¢ Détermination———

L Ame

¢ Endurance

—— Carrure

¢ Survie

— Empahie




F Talents

F Ressources Or
Provisions Souple
Solvant Robuste
Réactif Dur

F Equipements




